
 

 

 

 

 

 

 

Rasterspiel 

 

Das Rasterspiel geht ein bisschen wie "Schiffeversenken":  

Du als Leiterin legst einen Startpunkt und einen Zielpunkt (Schatz) fest.  

Die Route zu diesem Zielpunkt zeichnest du dir vorher in dein Blatt ein und 

schreibst sie dir am besten gleich mit den groben Himmelsrichtungen auf, z. B. 

2 Kästchen Süd, 4 Kästchen Südwest, 2 Kästchen West,... (kleiner Tipp: Norden 

ist auf der Karte immer oben;-) im Uhrzeigersinn "Nie Ohne Schuhe Wandern")  

Du erklärst den Mädels in der Gruppenstunde die 4 Himmelsrichtungen und die 

Zwischenhimmelsrichtungen (Nordost...) Dann gibst du den Mädels die 

Koordinaten (Zahl und Buchstabe) vom Startpunkt. Jetzt begebt ihr euch nach 

deiner Anleitung mit den Himmelsrichtungen auf Schatzsuche.   

Witziger und schwerer wird´s wenn für die Mädels nicht allzu viel Zeit zum 

Überlegen bleibt.  

Dann kommen zwar sicher einige im Sumpf oder im Weiher raus, aber ihr 

bekommt dabei ja noch keine nassen Füße ;-)  

 

In diesem Sinn Gut Pfad! 

 

 


